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PRACTICA 6: PROGRAMACION DE
MAQUINAS DE ESTADOS



‘Definicidn estados Q=0
ESTADOO EQU 0 @
ESTADO1 EQU 1
;Imagen de entrada/salida

MARCHA=1 PARO=1 -MARCHA=0
MARCHABIT 0
PARO BIT 1
QBIT 3 @ =1
; Estado interno
ESTADO DATA 40h

Practica 6: Programacion de maquinas de estados



ORG 0
JMP inicio
ORG 100h
Inicio:
MOV ESTADO,ESTADOO ; Condiciones iniciales
bucle:
CALL ENT_SAL
CALL MAQ_EST
JMP bucle

Practica 6: Programacion de maquinas de estados



ramacion de maquinas de estados

Practica 6: Prog

; Subrutina para actualizar salidas y leer entradas
; MARCHA=P0.0 PARO = P0.1 Q=P3.0
ENT_SAL:

MOV C,Q

MOV P3.0,C

MOV A,PO

MOV C,ACC.0

MOV MARCHA,C

MOV C,ACC.1

MOV PARO,C

RET



Practica 6: Programacion de maquinas de estados

MAQ_EST:
MOV A, ESTADO
CJINE A #ESTADOO,NESTADOO
CLRQ
JNB MARCHA,SAL_MAQ
MOV ESTADO,#ESTADO1
JMP SAL_MAQ
NESTADOO:
CJINE A #ESTADO1,SAL_MAQ
SETB Q
MOV C,MARCHA
CPLC
ANL C,PARO
JNC SAL_MAQ
MOV ESTADO,#ESTADOO
SAL_MAQ:
RET
END



